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Evde Oyun

SICAK-SOGUK

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 4 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve Uzeri
Oynamak icin Neler Gerekir: Saklanabilecek dlctide kiiglk bir nesne.

Nasil Oynanir: Oyuncular arasindan bir ebe secilir. Saklamak i¢in bir nesne secilir. Ebe oyun alaninin
disina gikartilip geride kalanlarla birlikte bu nesne saklanir. Ebenin gorevi bu nesneyi bulmaktir. Ebeyi,
diger cocuklar nesneye yaklastiginda “sicak” nesneden uzaklastiginda ise “soguk” diyerek
yonlendirirler. Ebe nesneyi bulunca kendi istedigi birisini ebe secer. Ebeye beli bir siire verilerek de
oynanabilir. Bliylik cocuklarda ayni anda saklanan nesnelerin sayisi arttirilabilir.

Cocuga Neler Kazandirir: Mesafe algisi, dikkat ve yonergeleri degerlendirip sonuca ulasma
becerilerini gelistirir.

Evde Bilim

Uziimler Neden Once Batip Sonra Yiizdi?

Bir cismin bir sivi icinde batmasi ya da ylizmesi cisimle sivi
arasindaki yogunluk iliskisine baglidir. Peki Gziimler neden bir
batip bir yliziiyor dersiniz? Gelin birlikte bir deney yapip neler
oldugunu gorelim.

1.Bir blyigiinizden maden sularinin kapaklarini sizin igin
agmasini isteyin. Daha sonra iki sise maden suyunu bardaga
dokiin.

2.Kuru Gzim tanelerini bardagin icine atin. Kuru tiziimlere neler
oluyor?




Neler Oluyor?

Bir cisim bir sivi icinde batiyorsa cismin yogunlugu sivinin
yogunlugundan daha bilyiik demektir. Benzer sekilde cisim sivi
ylzeyinde ylzlyorsa cismin yogunlugu sivinin yogunlugundan
kiicik demektir. Bu deneyde kuru tGztimler, maden suyuna
attigimizda 6nce dibe batar. Clinkl kuru Gziimler maden
suyundan daha yogundur. Ancak maden suyunun icinde
bulunan karbondioksit gazi kabarciklar halinde kuru tGziimlerin
Gzerinde birikmeye baslar. Béylece kuru tGziimlerin yogunlugu
kabarciklardan dolayi azalmis gibi olur. Bunun sonucunda da kuru Gziimler yukari dogru yikselir. Kuru
Gzumler ylzeye ulastigindaysa kabarciklar havayla temas ederek patlar. Bu durum kuru tGzlimlerin
tekrar yogun hale gelmesine ve dibe batmasina neden olur.

Tasarla Yap
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Lokomotif Yapalim Bu sayimizda
kablosu

sizden bir lokomotif tasarlamaniz
istiyoruz. Kolayca bulabileceginiz
malzemelerle lokomotif yapmaya
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* Lokomotifiniz diiz bir ylizey bant
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* Lokomotifinizin bir adi ve Ahsap
logosu olsun. Bu etkinligi bir malzeme
arkadasinizla, anne babanizla ya ‘
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yapabilirsiniz. Lokomotifinizi O i Leciri aletleri
yapmak icin asagidaki malzemelerden yararlanabilirsiniz. Gerekirse burada yer almayan, ba§ka

malzemeler de kullanabilirsiniz.

Zeka Oyunlari

Kibritler

En az sayida kibritin yerini degistirerek esitligi dogru hale getiriniz.
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Kare Kartonlar



Esit blyUklikte kare kartonlar st iste konularak goriilen sekil elde edilmistir. Karelerin konulus
siralarini bulunuz.
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Cozlimler

Ogrenciler

1005 6grenci vardir. (900+901+..+909) / 9 = 1005

Soru isareti E gelmeli



