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Evde Oyun

KELIME AVI

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 4 yas ve uzeri

Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi veya Uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyunculardan birisi, ya da anne-baba cocuklara iki harfli bir hece verir. Ornegin
“Pa”. Cocuklarin kendilerine verilen 2 dakikalik surede “Pa” ile baslayan 3 ya da 5 kelime bulmasi
beklenir. Pantolon, Pazar, para, paca, palyaco gibi. Hedeflenen kelime sayisin1 bulan cocuk bir puan

kazanir.
Cocuga Neler Kazandinr: Kelime haznesini ve telaffuzu gelistiren bir oyundur.

Evde Bilim

Bilye Nasil Yukari Cikt1?

Sisenin dibine koydugunuz bilyenin lzerine tuz doldurursaniz bilye
nasil yukari ¢ikar? Haydi gelin bunu gérmek igin basit bir deney
yapalim.

1 Bilyeyi bos sisenin i¢ine koyun.
2.Huni ve kasik yardimiyla sisenin yarisindan fazlasini tuzla doldurun.

3.Sisenin agzini kapatin. Siseyi dik konumda tutun ve hizlica asagi
yukari sallayin. Neler oluyor?

Neler Oluyor?

Siseyi dik konumda tutarak asagi yukari salladiginizda bilye tuzun
Gzerine ¢ikacaktir. Sise sallandiginda sisenin icindeki tuz tanecikleri ve
bilye de ayni hizda asagi ve yukari hareket eder. Bu sirada birbirlerine
ve bilyeye sirtinrler. Tuz tanecikleri kiigk ve hafif oldugundan
tanecikleri etkileyen stirtiinme kuvveti bilyeyi etkileyen strtiinme
kuvvetinden daha fazla olur. Bu nedenle tuz tanecikleri daha ¢abuk
yavaslar ve bilyenin gerisinde kalir. Boylece bilye her sallayista bir
miktar yukari gikar.

Gerekli Malzeme
-Kapaki sise.
- Huni




Tasarla Yap

Su CGarki Yapalim Bu sayimizda sizden su Yamml Dond kb
ohgurma cubugu
carki tasarlamanizi istiyoruz. Kolayca e

bulabileceginiz malzemelerle su ¢arki Q p

yapmaya ne dersiniz? 4
Su carkini yaparken sunlara dikkat edin: / @
Akmakta ya da dokiilmekte olan suyun Tahta cubak Plakes
hareketini donme hareketine
donigstirmekte kullanilan mekanik aygita Plastik kap

Pet sise -

su carki denir. * Su carkiniz dékiilmekte ‘
olan sudan aldigi enerjiyle donme

. - . Plastik kapak
hareketi yapabilsin. * Su carkinizin bir adi
ve logosu olsun. Bu etkinligi bir
arkadasinizla, anne babanizla ya da
ogretmeninizle birlikte yapabilirsiniz. Su carkinizi yapmak i¢in asagidaki malzemelerden
yararlanabilirsiniz. Gerekirse burada yer almayan, baska malzemeler de kullanabilirsiniz.

Plpef

Zeka Oyunlari

Dizgiin Besgen Diizglin besgenin iki kosegeni arasinda kalan aciy1 bulunuz.

Soru isareti Soru isaretinin yerine asagidakilerden hangisi gelecek?
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Cozumler

Moktalar ve Kareler
17 farklh kare cizilebilir.

1245 9

Tel Kiip
18 farkh bicimde gidiletsilis
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