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EVDE OYUN

EVET-HAYIR

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 4 yas ve lizeri

Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ile

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyunculardan biri soru soran digeri de cevap veren kisi olur. Cevap veren oyuncunun
hicbir soruya “EVET” ya da “HAYIR” seklinde cevap vermemesi gerekir. Ornegin, “Okula gidiyor
musun?” sorusuna “EVET” derse yanar. “Gidiyorum” demelidir. Kars1 oyuncu “Kac kardessiniz?, 3
kardessiniz degil mi?” gibi sasirtmali sorularla karsisindaki oyuncuya “EVET-HAYIR” dedirtmeye
calisir

Cocuga Neler Kazandirir: Dikkati ve hizli distinmeyi gelistiren bir oyundur.

TASARLA YAP
Raf Yapalim

Bu sayimizda sizden silindir bigiminde hareket edebilen bir raf tasarlamanizi istiyoruz. Kolayca
bulabileceginiz malzemelerle hareket edebilen bir raf yapmaya ne dersiniz?

Raf yaparken sunlara dikkat edin:

* Raf Uzerine malzeme konulabilsin. Bunlar kiigtik siis P Sepghrs
esyalari olabilir. - @
* Raf hareket edebilsin. Hareketi sirasinda tizerindeki plastik

tekerlek tornavida

esyalar devrilmesin. kagit hevlu i

pil anahtar
* Rafin bir adi ve logosu olsun. / @kapagﬂna O

bant
makas

Bu etkinligi bir arkadasinizla, anne babanizla ya da @d
o0gretmeninizle birlikte yapabilirsiniz. Raf yapmak igin my
asagidaki malzemelerden yararlanabilirsiniz. Gerekirse %
burada yer almayan, baska malzemeler de DC meter

kullanabilirsiniz.



EVDE BiLiM

Bilyelerin Hareketini inceleyelim Bir bilyeyi, sabit duran bir bilyeye dogru yuvarlayip iki bilyeyi

carpistirdigimizda neler olur? Peki, sabit duran bilyelerin sayisini ikiye ¢ikarirsak neler olur? Haydi

deneyelim

‘ﬁ*,\ 1. Cetvelleri, aralarinda bir bilyenin gecebilecegi kadar bosluk
2“ birakarak, diiz bir masanin (izerine birbirlerine paralel duracak
%

sekilde yerlestirin.
2. Bilyelerden birini cetvellerin arasinda ortaya yerlestirin.
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k 3 3. iki cetvelin arasindan baska bir bilyeyi yuvarlayarak sabit
'iag,‘x duran bilyeye ¢arpmasini saglayin. Neler oluyor?
4. Simdi ayni deneyi ortada sabit duran bilye sayisini ikiye
X ¢ikararak tekrarlayin. Neler gézlemlediniz?
i Neler Oluyor ?
*
"8 Bir bilyeyi yuvarladigimizda

ona hareket enerjisi kazandiririz. Yuvarlanan bilye, sabit duran
bilyeye ¢arptiginda hareket enerjisini sabit duran bilyeye aktarir.
Boylece sabit duran bilye harekete gecer. Bir slire sonra masa
ylzeyinin uyguladigi siirtiinme nedeniyle durur. Sabit duran iki
bilye oldugunda, yuvarlanan bilyenin enerjisi sabit duran ilk
bilyeye yine ayni sekilde aktarilir. Bu bilye de enerjisini 6ntindeki
bilyeye aktarir. Ondeki bilye, enerjisini aktarabilecegi baska bir
bilye olmadigindan yuvarlanmaya baslar. Yine ayni sekilde bir
slire sonra masa ylizeyinin uyguladigi sirtinme nedeniyle durur.




Sivah ve Beyaz Bolgeler

Tabloyu siyah ve beyaz bolgelere ayirin.
Her bolge sadece bir sayi icerebilir ve bu
sayi bolgenin rengini ve boyutunu gosterir.
Ayni renkli bolgeler kenardan komsu olma-
mahdir.

Hangisi Dogru
Asadidaki yedi cimle icinde,

A) Hicbirisi dogru dedildir.

B) Dogru olanlarin sayisi altidir.
C) ¥anhs olanlarin sayis) bestir.
O} Dogru olanlanin sayisi dorttlr.
E) ¥anlis olanlanin sayis Ogtlr.

F) Dogru clanlanin sayisi ikidir.
G} Yanhs olanlarnin sayisi biridir.

Bu cimlelerden hangisifhangileri
dogru soylayor?
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8 Ornek Coziim




Kibritler

Bir kemarinda bir kibrit bulunan
eskenar Uggende 3 kibrit,

bir kenarinda 2 kibrit bulunan
eskenar dggende ise 9 kibrit
kullanilmustir.

Ucgenler benzer bicimde
godaltilsa ve bir kenarinda 100 kibrit
bulunan bir eskenar dcgen
olusturulsa toplam

kac kibrit kullanilmis olur?

Dinki Soru Cozim:

Cozdim:
123 Baglamaca
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Top Top
bas kutuda mavi kutuda
degil degil

Top olan
kurtuya
g Ly

Top
b kutuda

Top
wesil hutuda

Toplu Kutu Top mor
kutudadir.



